LIITE 1.
Hahmolomakkeet



Saunavihkija

Hahmon nimi:
Iké (juniori, ammattilainen, veteraani):
Sukupuoli (kaikki kay):

Ty6porukan nimi (pelaajat keksivat yhdessa):

Olet tunneasioiden, puhdistautumisen ja saunomi-
sen ammattilainen. Olet hyva saamaan selville ihmi-
sista asioita ja hahmottamaan niiden mielenliikkeita.
Olet myo0s valtuutettu vihkimaan ihmisia avioliittoon,
joskin kapseleita avatessa tdlle on védhemman kayttoa.

Erikoiskyky: Kuunteleminen. Kykenet saamaan ihmi-
set avautumaan tunteistaan, nykyisista ongelmistaan
ja huolistaan.

Saat +2 bonuksen heittoihin, jotka liittyvat rauhoit-
tumiseen, keskustelemiseen ja seka henkiseen etta sie-
lulliseen puhdistautumiseen.

Ominaisuus: Sotkeutuu muiden asioihin. Mestaroit mie-
lellasi muiden asioita, oli kyseessa sitten uravalinta, rak-
kauselama tai ajotyyli.

Saat +1bonuksen heittoihin, neuvoessasi muita hei-
dan yksityisasioissaan.

Saat -1 heittoihin tilanteissa, jotka liittyvat sinun yksi-
tyisasioihisi.

Analysoi tilanne: Voit aina heittaa noppaa arvioidaksesi
onko tilanne vaarallinen. Mikali onnistut, pelinohjaaja
antaa todenmukaisen arvion tilanteesta. Tahan heit-
toon voi saada bonuksen, jos tilanne liittyy ammattiin
tai luonteenpiirteeseen.



Kvberelio

Hahmon nimi:
Iké (juniori, ammattilainen, veteraani):
Sukupuoli (kaikki kay):

Ty6porukan nimi (pelaajat keksivat yhdessa):

Joskus kapseleiden tutkiminen vaatii myds fyysista
suorittamista. Olet raskaan tydn tekija, erikoistunut
tilanteisiin, joissa ongelma ei ole sosiaalinen tai filo-
sofinen vaan hyvin konkreettinen. Jos jonkun pitaa
lihasvoimalla tai koneella poistaa esteita, se olet
yleensa sina.

Erikoiskyky: Raivaus. Kykenet poistamaan fyysi-
sia esteita ja siirtdmaan tiella olevaa tavaraa. Se voi
tarkoittaa oven avaamista, umpeen muuratun lat-
tialuukun hajottamista tai levallaan olevan beto-
nimurskan poistamista.

Saat +2 bonuksen heittoihin, joihin liittyy
fyysinen voima.

Ominaisuus: Uhrautuva. Olet aina tarjoutu-
massa vapaaehtoiseksi, oli kyseessa sitten ves-
san siivoaminen tai hengenvaarallinen tehtava.
Sinusta on luonnollista, etta ikavat tehtavat
lankeavat sinulle.

Saat +1 bonukset heittoihin tilanteissa,
joissa toimit uhrautuvasti.

Saat -1 heittoihin tilanteissa, joissa joudut
pyytamaan muiden apua.

Analysoi tilanne: Voit aina heittda noppaa arvi-
oidaksesi onko tilanne vaarallinen. Mikali onnistut, peli-
nohjaaja antaa todenmukaisen arvion tilanteesta. Tahan
heittoon voi saada bonuksen, jos tilanne liittyy ammat-
tiin tai luonteenpiirteeseen.



Kenttalaakari

Hahmon nimi:
Iké (juniori, ammattilainen, veteraani):
Sukupuoli (kaikki kay):

Ty6porukan nimi (pelaajat keksivat yhdessa):

Kauan yhteiskunnasta irrallaan olevissa kapseleissa on
monenlaisia terveysongelmia, jotka vaativat ladkarin
huomiota. Siksi olet tottunut hoitamaan mita kummal-
lisimpia ongelmia vahaisella varustuksella ja valineilla.

Erikoiskyky: Rokotukset kunnossa. Olet immuuni kai-
kille taudeille.

Saat +2 bonuksen heittoihin, joihin liittyy laakarin tyd
tai [aakeaineiden improvisointi.

Ominaisuus: Idealisti. Naet mielessasi kuvajaisen parem-
masta maailmasta ja naet polun, jota pitkin sinne kulje-
taan. Uskot ihmisten hyvyyteen ja perimmaiseen kun-
nollisuuteen.

Saat +1 bonuksen motivoidessasi ihmisia ja vakuut-
taessaan heitd paremmasta tulevaisuudesta.

Saat -1 heittoihin tilanteissa, joissa joudut kaytta-
maan jotain tydkalua.

Analysoi tilanne: Voit aina heittaa noppaa arvioidaksesi
onko tilanne vaarallinen. Mikali onnistut, pelinohjaaja
antaa todenmukaisen arvion tilanteesta. Tahan heit-
toon voi saada bonuksen, jos tilanne liittyy ammattiin
tai luonteenpiirteeseen.



Sahlari

Hahmon nimi:
Iké (juniori, ammattilainen, veteraani):
Sukupuoli (kaikki kay):

Ty6porukan nimi (pelaajat keksivat yhdessa):

Sahlari on hyva puhumaan ja luomaan harhautuksia.
Muiden ihmisten huomio kiinnittyy haneen ja muut ryh-
man jasenet voivat toimia huomaamatta. Lisdksi sah-
lari vaikuttaa aina harmittomalta, eika hanta koskaan
pideta uhkana.

Erikoiskyky: Harhautus. Kykenet siirtamaan ihmisen tai
ihmisjoukon huomion toisaalle, usein itseesi. Se edellyt-
taa harhautusta kuten viihdenumeroa.

Saat +2 bonuksen heittoihin, joihin liittyy sosiaaliset
tilanteet ja harhautukset.

Ominaisuus: Antelias. Annat aina omastasi, oli kyse sit-
ten ruuasta, rahasta tai ajasta. Tarjoat kierroksia ja lai-
naat rahaa kavereillesi.

Saat +1bonuksen tilanteissa, joissa toimit anteliaasti
muita kohtaan.

Saat - 1tilanteissa, joissa joudut tekemaan jotain fyy-
sisesti rasittavaa.

Analysoi tilanne: Voit aina heittaa noppaa arvioidaksesi
onko tilanne vaarallinen. Mikali onnistut, pelinohjaaja
antaa todenmukaisen arvion tilanteesta. Tahan heit-
toon voi saada bonuksen, jos tilanne liittyy ammattiin
tai luonteenpiirteeseen.



Eldintietdja
Hahmon nimi:

Iké (juniori, ammattilainen, veteraani):
Sukupuoli (kaikki kay):

Ty6porukan nimi (pelaajat keksivat yhdessa):

Eldintietdja kykenee aistimaan ja kommunikoimaan
myoOs kaikkien niiden kanssa, jotka eivat ole Homo
sapiens -lajia. Sosiaaliset taidot ihmisten kanssa eivat
ole eldintietdjan vahvuuksia, mutta han pystyy aistimaan
pitkienkin matkojen paassa olevien elilajien ajatuksia,
vaaratilanteita ja kommunikoimaan niiden kanssa.

Erikoiskyky: Eldinystava. Mikali sinulla on hetki aikaa
tutustua rauhassa, voit ystavystya elaimen kanssa. Tal-
I6in eldin ei kayttaydy aggressiivisesti sinua kohtaan,
kiehnaa ja saattaa jopa puolustaa sinua.

Saat +2 bonuksen heittoihin, jotka liittyvat eldimiin
ja luontoon.

Ominaisuus: Peloton. Voisi sanoa, etta sinulla on huono
itsesuojeluvaisto, mutta itse ajattelet mieluummin ole-
vasi kylmahermoinen.

Saat +1 bonuksen heittoihin tilanteissa, jotka ovat
henkilokohtaisesti valittdmasti vaarallisia.

Saat - 1 heittoihisi tilanteissa, joissa varovainen lahes-
tymistapa olisi suotavaa.

Analysoi tilanne: Voit aina heittaa noppaa arvioidaksesi
onko tilanne vaarallinen. Mikali onnistut, pelinohjaaja
antaa todenmukaisen arvion tilanteesta. Tahan heit-
toon voi saada bonuksen, jos tilanne liittyy ammattiin
tai luonteenpiirteeseen.



Talotohtori

Hahmon nimi:
Iké (juniori, ammattilainen, veteraani):
Sukupuoli (kaikki kay):

Ty6porukan nimi (pelaajat keksivat yhdessa):

Talotohtori ymmartaa rakennuksia ja isoja koneita. Kap-
seleiden rakennukset ovat usein vanhoja. Niita on kor-
jailtu, miten sattuu ja niiden asukkaat ovat harrastaneet
korjauksissa omaa innovointia omituisin tuloksin. Usein
kohtaamasi ongelmat ovat hyvin konkreettisia: majoi-
tusparakki on sortumassa tai sen rakennelmat uhkaa-
vat terveytta.

Erikoiskyky: Korjaus tai purku. Kykenet korjaamaan
hajonneen laitteen tai rakenteen. Seina onnistuu, koko-
nainen kerrostalo eil Kykenet hajottamaan mita tahansa
puskutraktorista majakkaan.

Saat + 2 bonuksen heittoihin, jotka liittyvat rakentei-
den tai rakennuksien korjaamiseen tai purkuun.

Ominaisuus: Empaattinen. Elat vahvasti mukana mui-
den ihmisten tunteissa ja tilanteissa. Se auttaa sinua
ymmartamaan heidan olosuhteitaan.

Saat +1 bonuksen heittoihin vedotessasi muiden
tunteisiin.

Saat - 1 heittoihisi tilanteissa, joissa liiallinen tun-
teissa vellominen haittaa asioiden aikaansaamista.

Analysoi tilanne: Voit aina heittaa noppaa arvioidaksesi
onko tilanne vaarallinen. Mikali onnistut, pelinohjaaja
antaa todenmukaisen arvion tilanteesta. Tahan heit-
toon voi saada bonuksen, jos tilanne liittyy ammattiin
tai luonteenpiirteeseen.



